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KAPITEL 3. IMPLEMENTIERUNG 27

Abbildung 3.8: Die Softwareimplementierung ist auf eine Einzelbenut-
zeranwendung am Arbeitsplatz (OneNote Add-in) und eine Mehrbenutzeran-
wendung am Besprechungstisch (Tischanwendung) aufgeteilt.

dieser Aufgabe werden in dieser Anwendung iiber die Kamera auch Map-
pen am Tisch erkannt und dazugehtrende Bilder und Videos aus OneNote
geladen. Es werden die fiir diesen Zweck in C++ entwickelten Bibliotheken,
JazzUp und Widget verwendet.

Das Add-in fiir OneNote ist nur fiir die Benutzung mit einem Benut-
zer gedacht und somit eine normale Desktopanwendung. Die Einbindung in
OneNote geschieht iiber ein Toolbar-Add-in, mit der eigene Funktionalitéten
iiber eine zusétzliche Schaltfliche in der Toolbar integrierbar sind. Dieses in
C# entwickelte Addin bietet eine erweiterte Suchfunktion und integriert die
Navigation von OneNote und den realen Ordnersystem.

Technologien

Die Implementierung von Aroo verwendet folgende Softwarekomponenten
und Technologien:

’ API/Bibliothek ‘ Version ‘ Quelle
Microsoft OneNote 2007 API | v1.1.4322 MSDN!Y
VoodoolO SDK SVN Rev-254 | www.voodooio.com
ARTag Rev 2 www.artag.net
DiamondTouch SDK 2.1 MERL Projects'!
AnotoPen 0.5.0.0 00T




